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关务技能赛项规程

一、赛项名称

赛项编号：GZ-2021047

赛项名称：关务技能

英文名称：Customs Affairs Management Skills Competition

赛项组别：高职组

赛项归属产业：财经商贸大类

二、竞赛目的

关务技能赛项，以培养服务“一带一路”关务人才为目标，积极探索

世界进出口信用体系与贸易安全、关检融合、全国通关一体化等新业态下

的职业标准、国际标准与专业教学标准相融合，积极推进职业素养培育与

职业技能培养相融合，为职业院校培养技能型、创新创业型关务人才起到

引领作用。结合本次校赛，为 2023 年省赛筛选种子选手，培养学生的应

赛技巧和方法，提高技能竞赛水平。

三、竞赛内容

根据国家发展战略和报关行业前沿、职业标准和国际标准要求，重点

考察参赛选手进出口商品归类、报关单证处理与质量监控、关务方案设计

等职业核心技能。

竞赛内容包括：
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（一）通关前知识准备（占比10%）

在规定时间内，考核选手对中国海关作为国门重要性的认识，对贸易

安全、国际贸易基础知识、海关监管方式、海关政策法规，对自贸区、综

保区、海外仓、AEO 认证等贸易便利化措施，对稽查、缉私 等维护海关

权威的海关通关前的知识准备，考核选手的政治素质和职业素质，落实课

程思政。

（二）进出口商品归类技能（占比30%）

1.在规定时间内，对影响进出口商品归类的要素进行分析。

2.在规定时间内，确定商品 8位编码。

（二）报关单填制技能（占比 30%）

在规定时间内，根据委托企业提供的业务单证，进行报关单证填制。

（三）报关单证质量监控技能（占比30%）

在规定时间内，根据委托企业提供的业务单证及相关信息，对已经填

制完毕的报关单证进行复核，找出存在的或可能存在的错误点并进行修正。

以上所有赛题要求独立完成，总时间 120分钟。

四、竞赛流程

（一）初赛

1.对象：全体 2021级、2022级学生，包括大数据与会计专业、大数

据与财务管理专业、人力资源管理专业。

2.赛题均独立完成，采用线下纸质版结合电脑操作辅助完成。

3.从初赛成员中按总成绩排名先后顺序筛选 18名同学组成 6个队伍
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（每队 3人），进入决赛环节。

4.初赛过程中指导教师严格按照公平、公正、公开的原则监督比赛过

程。

5.时间安排：4月份抽晚自习完成

（二）决赛

1.严格按照校赛相关队伍人数要求进行决赛

2.决赛过程中指导教师严格按照公平、公正、公开的原则监督比赛过

程。

3.以队伍总成绩排名确定名次

4.时间安排：5月初

五、竞赛试题

竞赛题目包括：

1.通关基础知识（100分），折合 10%计入总分

2.商品编码查询（100分），折合 30%计入总分

3.单证填制（100分），折合 30%计入总分

4.质量监控（100分），折合 30%计入总分

六、评分标准

（一）通关基础知识，共计 100 分

（1）单选题 30题，每题 2 分，共计 60分；

（2）多选题 10题，每题 3 分，共计 30分；（备注：多选少选均不

得分）
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（3）判断题 10题，每题 1 分，共计 10分

（二）商品编码查询

共计 50题，每题 2 分。共计 100 分

（三）单证填制

共 5个项目，每个项目 20分，共计 100 分

（四）质量监控

共 5个项目，每个项目 20分，共计 100 分

七、参赛要求

关务技能赛项为团队赛，每支队伍 3人。初赛以个人综合成绩高低排

名进入决赛，决赛共需晋级 6只队伍参加，所以初赛将按成绩高低前 18

名成员进入决赛并组合成每队 3 人的共 6 个队。

八、赛前准备

纸笔、电脑、《进出口商品编码查询手册》（版本不限）、计算器

九、竞赛视频和资源转化

本赛项竞赛过程中由相关的工作人员进行照片和视频的采集，最终以

新闻稿的方式对外公开。为了维持赛场秩序，保护比赛环境，参赛选手和

现场观摩的其他人员不得拍照或者录视频。

云南工程职业学院第五届“铭鼎杯”

大学生职业技能大赛组委会

2023 年 3 月 28 日
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